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IBM Rhapsody Systems Engineering
Quick Start Guide

IBM Rhapsody Systems Engineering ist ein leistungsstarkes Tool, mit dem Sie
SysML v2-Modelle erstellen und bearbeiten kénnen.

Dieses Dokument hilft Ihnnen beim Einstieg in die Nutzung von IBM Rhapsody
Systems Engineering.

IBM Rhapsody Systems Engineering
Quick Start Guide V1.0
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1 ALLGEMEIN

Die SysML v2 ist eine Modellierungssprache, die im Juli 2025 in der Version 2.0 von der OMG'
verabschiedet wurde. Wichtige Kernaspekte der SysML v2 sind die konsequente Trennung von
Definition und Anwendung (Usage), die durchgehend spezifizierte textuelle und grafische
Notation, die standardisierte API fir externe Zugriffe auf das Modell sowie das Konzept der
Spezialisierung.

Um dies zu erreichen, und typische Probleme bei der Systemmodellierung zu vermeiden, wurde
die SysML v2 vollstéandig neu entwickelt; sie setzt nicht auf einer vorhandenen Notation wie
UML oder SysML v1 auf.

Eine Ubersicht tber die wichtigsten Eigenschaften der SysMLv2 finden Sie in unserem
kompakten SysML v2 Cheat Sheet unter folgendem Link: http://www.sodiuswillert.biz/sysmlv2.

SodiusWillert bietet Ihnen die Méglichkeit, IBM Rhapsody Systems Engineering kostenfrei zu
testen. Melden Sie sich unter https://www.sodiuswillert.com/en/contact-us, um lhre persénlichen
Zugangsdaten zu unserer WILLERT IBM RHAPSODY SE — SANDBOX zu erhalten. Weitere
Informationen finden Sie auch unter http://sodiuswillert.com/en/ibm-elm/ibm-IBM Rhapsody-
systems-engineering.

2 BASIS NAVIGATION

Beim Aufruf der IBM Rhapsody SE Webseite werden Sie auf die Login Seite geleitet. Hier
melden Sie sich mit ihrem User Namen beziehungsweise lhre E-Mail-Adresse und lhrem
Passwort an. Klicken Sie auf Login.

Sollten Sie noch kein IBM Rhapsody SE Konto besitzen, wenden Sie sich an den
zustindigen Administrator fiir Ilhre IBM Rhapsody SE Instanz.

Fir den Zugang zur WILLERT IBM RHAPSODY SE - SANDBOX, melden Sie sich
“ bitte unter dem folgenden Kontaktformular:
https://www.sodiuswillert.com/en/contact-us

WILLERT RHAPSODY SE -
SANDBOX

Sign in to your account

Username or email

Password

' OMG — Object Management Group
3(19)
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2.1 PROJEKTUBERBLICK

Beim ersten Zugriff 6ffnet sich das Panel ,My projects”. Hier sehen Sie alle Projekte, denen Sie
als User zugeordnet sind und auf die Sie zugreifen kdnnen.

Projects

My projects

access to. When you make changes, you can find them undor the Active projects tab

() Name Description Branch Last modified

Wenn Sie bereits auf dieser Plattform gearbeitet haben, sehen Sie unter ,Active projects” alle
Projekte, in denen sie aktuell private Branches haben.

Projects

Name Description Branch Last modified

private branch name

»2Archived projects” zeigt alle archivierten Projekte, auf die Sie Zugriff haben und die nicht mehr
aktiv verwendet werden.
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2.2 INNERHALB EINES PROJEKTS

In einem gedffneten Projekt gliedert sich die IBM Rhapsody SE-Anwendung in vier Bereiche: das
Browser View Panel, die View Area, das Property Panel und eine Aktionsleiste.

Action panel ) 81 ¥

] QuickStartPro. 7 System properties

( * System ) Essential

\ QuickStartProject L

Library View
Browser view .
~ View area Property panel
panel

Browser View:

View Area:

Property Panel:

Actionleiste:

Hier sehen Sie die Modellstruktur als Modellbaum in der Defaultansicht. Wird die
Library View aktiviert, zeigt das Browser View Panel die im Projekt importierten
Libraries an.

Gedffnete SysML v2-Views werden hier angezeigt. Dies kénnen Diagramme,
Tabellen oder Matrizen sein. Bereits vorhandene Views kénnen unter dem Home
Tag ausgewahlt und gedffnet werden. Sollte noch keine View vorhanden sein,
kénnen Sie Uber den Home Tab Views erstellen (siehe Abschnitt 3.1 unten).

Hier sehen Sie die Eigenschaften eines ausgewahlten SysML v2-Elements,
angeordet in Tabs. Der erste Tab beinhaltet die grundlegenden Eigenschaften eines
Elements, die ,Essentials”. Im zweiten Tab sind unter ,Other” weitere Eigenschaften
aufgefiihrt. Der dritte und vierte Tab enthalt jeweils Beziehungen des Elements, die
»,Owned relationships” im dritten Tab und im vierten Tab die ,References”. Dabei
geben die ,Owned Relationships® Beziehungen des Elements zu anderen Elementen
wieder, die vom ausgewahlten Element ausgehen. Die Referenzen enthalten
Relationships, die auf das ausgewahlte Element zeigt. Es folgen im flinften Tab die
,Metadata“ des gewahlten Elements sowie ,Links". ,Links® enthalten Verlinkungen
des gewahlten Elements zu externen Applikationen, zum Beispiel einem
Requirements Management Tool.

Diese enthalt Navigations- und Steuerelemente, um das Projekt zu durchsuchen,
sich vor- und rickwarts durch die zuletzt angewahlten Elemente zu navigieren, das
Projekt zu speichern, zu validieren und zu exportieren, sowie die letzten Aktionen
rickgangig zu machen oder rickgangig gemachte Aktionen zu wiederholen. Neben
dem Speichern des Projekts sind hier auch die Aktionssymbole zum Wechseln des

5(19)



$63Witltrr

Projektkontexts sowie zum Comitten oder Verwerfen der in einem privaten Branch
gespeicherten Anderungen zu finden. Diese werden im Kapitel 4 néher betrachtet.

3 ARBEITEN MIT BASIS ELEMENTEN

Um das Projekt zu 6ffnen, klicken Sie in der Projektibersicht ,My projects” auf den Namen des
Projekts. Das Projekt 6ffnet sich.

3.1 VIEWS HINZUFUGEN

Eine View kann direkt tGber den View Area-Home-Tab erstellt werden. Ein Klick auf ,Add View" 6ffnet
den ,Add element“-Wizard mit Filter auf Views. Zum Start kann ein General View erstellt werden.
Dieser kann alle SysML v2 Elemente darstellen.

Projects / QuickStartProject
"B QuickStartProject ? o+ P B @ +

| hereareno elaments i this projec QuickStartProject

Select ,Add view"

Welcome!

To creq chick Add vie)

Yo of Ing view, sel from the Browser view pane.
Addview  +

Beim Klick auf General wird das ,Declared name“-Textfeld sichtbar. Hier wird der gewiinschte Name
des Elements, hier des General Views, eingetragen.

Add element

QI Add element using textual specifications

Views v Q QuickStartProject

Select element Doclared name
I QuickStart_GeneralView I
Views ~

tanguage Cutwmscn

£

Set a name

@ Add view to model

Select general view /
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Uber den ,Add“-Button wird der View im Modellbaum hinzugefiigt.

i Quickstart_GeneralView (7 x

QuickStart_GeneralView

View opens directly

3.2 ELEMENTE HINZUFUGEN — BEISPIEL PACKAGE

Packages geben dem Modell Struktur. Sie definieren einen Namespace innerhalb des Modells und
bieten eine Moglichkeit, strukturiert und gezielt durch das Modell zu navigieren. Um ein Package
hinzuzufiigen, gibt es drei verschiedene Mdglichkeiten:

€ Uber den ,Add Element“-Wizard in der Direktauswahl
€ (ber den ,Add Element“-Wizard im textuellen Import

€ in einer vorhandenen View uUber die Toolbar

=  IBMRhapsody Systems Engineering
Proj

ojects / QuickStartProject

B QuickStartProject v o+ H [@ @ i QuickStart_GeneralViev

= | » %2 Quickstart_GeneralViey

| "B QuickStartProject v O B i QuickStart_GeneralView [7 x + Opt|ons

Cor . i
(v | » i3 QuickStart_GeneralView Create definition

Validate element
Validate all

Create Ch||d element Create links

Copy link

Add element e

Duplicate

Add Package to view eete

Wird das Package in der View erzeugt, kann der Name direkt eingegeben werden. Das Package wird
auf der gleichen Ebene im Modellbaum angelegt, auf dem auch die View selbst liegt. Das Element ist
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direkt selektiert und im Property Panel erscheinen die Eigenschaften des neu erzeugten Packages.
Ein Klick mit dem rechten Mauszeiger in der View an anderer Stelle erstellt ein weiteres Package.

8M Rhapsody Systems Engineering

QuickStartProject + 1S # QuickStart GeneralView (1 x  + " Package_1properties

T Pociage 2
Package_1 0 Essential

3
Package_1
Package_1

» %1 QuickStart_Generalview

ects | QuickStartProject Q « B & Pon v o - : [

“E  QuickStartProject v o+ B @ i QuickStart_GeneralView [] x + d Package_1 properties ® @&

| B reckagen || BEsema |=|®|E|= |6

Package
% 6]

L= Package_1
e ackage_

>
» %2 Quickstart_GeneralView I Display element type
B
£

l’ackage,l

3.3 ELEMENTE LOSCHEN

Elemente kdnnen im Modellbaum geldscht werden, oder innerhalb einer View, in der das gewtnschte
Element enthalten ist:

€ Im Modellbaum wird Uiber die drei Punkte das ,Options“-Meni des Elements aufgerufen und
hier ,Delete” gewahilt.

@ In einer View loschen Sie das Element tiber das Kontextmenu des Elementes. Klicken Sie auf
das Symbol © und wahlen Sie ,Delete from model“.

€ Alternativ selektieren Sie das Element in der View und klicken in der Toolleiste rechts auf das
Symbol ©

€ Falls Sie ein Element ohne Loschen nur aus der aktuellen View entfernen wollen, wahlen Sie
.Remove from view". Das Element bleibt im Modell erhalten und wird nur aus der aktuellen
View entfernt.
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18M Rhapsody Systems Engineering

Projects / QuickStartProject Q ¢« - B 2 P private-02 v

°B QuickStartProject v+ i [@ (@ # QuickStart_GeneralView [] x + » Package_

18M Rhapsody Systems Engineering

B Essen
>
Projects / QuickStartProject

B i} Display ele
I B QuickStartProject ¥ + i+ [ @ ¥ QuickStart GeneralView [J x  + & o Packag
o] s - . N |
> B3 System Create child element ‘ Packag
&
» 8% QuickStart_GeneralView Change type » & o
«package» & Declared si
» [ InterfaceDef 1 @ ®
N Populate to a new view System
» car A 3
+ B Motor Validate element P part defs Descriptior
Vehicle o
Validate all
Propulsion alidate
«package» €]
» D EnergyPort Find in views System .
1
———— = =l Y
Create links part defs «package»
Copy link lehicle Package_1
Move o ul

Duihcate

Click Options->Delete

o ¥ private-02 v <

} @ & QuickStart_Generalview (7 x  +

e Package_1 pr
ﬂ B Essential
>
B i Display element
‘ o Package
®, Delete from model *
Package_1
£
@, System
C4 part defs

Description @
Vehicle

Delete from model
«package»
Package_1

Package_1

Delete

Package_1 will be deleted from this model. All references to this element will be accordingly
updated.

3.4 BASIS STRUKTUR UND RELATIONS

Mit Hilfe von Part Definitions und Item Definitions gestalten Sie die Inhalte des Modells. Damit
definieren Sie wiederverwendbare Strukturen, die beschreiben, wie die Modellelemente genutzt
werden kdnnen.

Ein Item ist eine Struktur. Ein Part ist eine Spezialisierung von Item und beschreibt
ein Item, das ein Verhalten haben kann. Sollen Strukturen mit Verhalten modelliert
werden, sollten Parts verwendet werden. Strukturen ohne Verhalten konnen durch
Items modelliert werden.

Eine Part Definition wird wie ein Package uber das ,Add element‘-Meni oder die Toolbar in der View
direkt erzeugt. Um der Part Definition ein Feature hinzuzufiigen, klicken Sie auf ® an der Part
Definition im General View. Im dann erscheinenden Ment fligen Sie Uber ,Add a new member part*
ein neues Feature hinzu. Das neue Element wird sofort in der View unterhalb des ausgewahiten
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Elementes im Modellbaum angezeigt. Es ist selektiert, sodass Sie den neuen Namen direkt eingeben
kdénnen.

Anstatt das Feature tiber ® hinzuzufligen, kann wie in Kapitel 3.2 das ,Create child element* Menu

aus den Options verwendet werden. Hier wird das neue Feature-Element nicht direkt in der gedffneten
View angezeigt.

Als dritte Moglichkeit kann das Kontextmeni oberhalb der gewahlten Part Definition verwendet
werden. Durch Klick auf @ 6ffnet sich eine Auswahl hinzuzufiigender Elemente. Bei Auswahl von Part
wird ein neues Feature angelegt. Dieses wird im Modellbaum und in den Compartments des
gewahlten Elements angezeigt, nicht direkt in der View.

IBM Rhapsody Systems Engineering

Projects / QuickStartProject Q ¢ > B & (Priaen v S o o

| B QuickstartProject ¥ + ¢ [B @ # QuickStart GeneralView [3 x  + " Vehicle properties
I
= O Packege.t . B Essontial | = ‘ = ‘ X ‘ =
> %
v % System
| » %l vehicle B ) Display element type @
Part definiti
» %2 Quickstart_GeneralView o art definition
2 Declared name @
N Vehicle
IS e &
“ Vehicle © Description @
@ - &
“ parts
P .
7 . part_1 =

%4

R . +->Part adds new member

3% QuickStart_GeneralView
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Zur Erstellung eines Parts, der von der erstellten Part Definition abgeleitet ist, kann @ an der Part
Definition in der View verwendet werden. Bei Auswahl von ,,Add a new part of this type” wird ein neuer
Part des angelegten Typs erzeugt.

=  IBMRhapsody Systems Engineering

Projects / QuickStartProject Q « - B 2 P privat
| °E  QuickStartProject v o+ i [@ @ # QuickStart_GeneralView [3 x + <«
= £ Package 1 ——
> 15
B3 system
» B8 Quickstart_GeneralView =1
| » % Vehicle ©
>3
4 )
®

Ny

propulsion

|| e——
«part def> «part> Start_GeneralView [J x
Vehicle propulsion 3
parts ]’IE o
AN

Subclassify form a new part

definition
£ Add sul fying part definition
Ad nber part
Vehicle —
& Add a new part of this type
- propulsion
—

Adding new part of this type

redCar:Vehicle

- 100% + X B

Eine weitere Moglichkeit der Typisierung ist das Erstellen des Parts Uber das ,Add“-Menu oder die
Toolbar in der View. Der dann erstellte Part kann auf mehrere Arten typisiert werden:

4 Umbenennung des Parts mit Angabe des Typen: Innerhalb der View hangen Sie den Typ des
Parts mit einem vorangestellten Doppelpunkt (:) an den Namen des Elementes an.

18M Rhapsody Systems Englneering

QuickStartProject « B Pe
"B QuickStartProject v B @ i QuickStart GeneralView (3 x  + S part_1pro|
3 ) B Essentic
System
%2 Quickst, (=]
. ‘ art
e part 2] n)
B
. part_1
% Package_1
® &
. Nor
unassigne
Vehicle
No
ScalarValues
QuickStart_GeneralView
- [
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@ Drag&Drop: Ziehen Sie die Part Definition zur Typisierung aus dem Modellbaum in das Feld
.Part Definition* des Property Panels.

1BM Rhapsody Systems Engineering

QuickStart_GeneralView [J x

=

e—

< vehicle properties © @
B Essential
System
part defs s
- Part
sl
£

vehicle

Package_1

Drop there

unassigned v

Vehicte

€ Verbindung in der View: Wahlen Sie ,Defined by“ und verbinden Sie den Part mit der Part

Definition

[ ) % Die Zukunft der Mode

< C 0

=  IBM Rhapsody Systems Engineering

Projects / QuickStartProject

| B QuickStartProject v
2 £ Package_1
v B3 System
4 Vehicle
» %3 QuickStart_GeneralView
| vehicle
» [ InterfaceDef 1
» Car
» Fd Motor
Propulsion

» T EnergyPort

o8> Managing extensions

g Table view - IBM Doc @ Fragen zu SysMLv2

3 Rhapsody System:

illert. j db-45bb-bf

@  # QuickStart_GeneralView [7 x +

= Select ,Defined by*

Defined by

e‘ee [ T 2 )

Ny

12 (19)

603d

«packag:

Systen
part def
o _
)« g 2 ¥ Prvar
MView (7 x

e .

Package_1

Place the arrow from part {0 @
part definition :

wvehi T
l lehicle




$63Witltrr

3.5 TEXTUELLER IMPORT

Modellelemente kénnen auch mit Hilfe der textuellen Notation der SysML v2 hinzugefligt werden.
Dazu muss das Projekt gespeichert werden.

Solange der ,,Save“-Button blau eingefarbt ist, kann der textuelle Import nicht
verwendet werden. Das Projekt muss erst gespeichert werden.

Projects | Quick! roject Q B 2 P Private-0: v o9 - i Save ®
__ Add element ' (=)
"8 QuickStartPr.. Q_E‘F- System properties ® @
@ B system el . T D essontit | = R | E | B | B
(NI
T First.save

Add element Turn the switch to green

o element using textual specifications Ow
QuickStartProject

% part (compact)

= part (with body)
= part def

SysML v2 textual notation Owner

»+Add“ to start import

Offnen Sie den ,Add element* Wizard durch Klick auf ,Add element* oder ,Create child Element*. Der
Schiebeschalter ,Add element using textual specifications® erscheint griin, und Sie kdnnen neue
Elemente in der textuellen Notation eingeben.

Auf der rechten Seite wahlen Sie das Projekt, in dem die neuen Elemente angelegt werden sollen.

Per Klick auf den ,Add“ Button starten Sie den textuellen Import.
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4 BRANCHES UND TAGS

4.1 ALLGEMEINES
IBM Rhapsody SE-Projekte werden in Branches und Tags gespeichert.

Branches stellen eine Entwicklungslinie dar. Diese konnen als Startpunkt fiir eine
Entwicklung gewahlt werden. Tags sind unveranderbare Markierungen einer
Entwicklungslinie. Sie stellen einen festen Punkt dar, z.B. ein Release oder einen
wichtigen Meilenstein.

Im Standardfall 6ffnen Sie ein Projekt im main-Branch.

Mit Speichern eines Projekts Gber den Button ,Save” erstellen Sie einen neuen, privaten Branch,
welchen nur Sie sehen und bearbeiten kdnnen.

Um Ihre privat gespeicherten Anderungen in den main-Branch zu (iberfiihren, missen diese
committed werden.

18M Rhapsody Systems Engineering

boects | ueksorpraeer ACUVE CONTIGUFATION CONTEXT . sl

> of ) S
W Quickstarproject v o+ i@ @ -+ ([ Commit to source == o @
=] By Package_1 . . ; .
& system QuickStartProject
» 3% QuickStart_GeneralView Recently opened All views Open dialogue

QuickStartProject P Private-02 g

Commit changes

View the chg#fes for this commit. Changes with conflicts require a resolution to be selected.

Show conflicting elements (0 remaining) Q Search for Commits

CJ ©  Name © g::‘l;fied - 9
22ca41d3-8226-4900-

N + _ - i
4 featureTyping_1 REERUERTATE 9124-5ad7fdddbc73

3289e947-c88d-43e6-

. ’ o . .
83 owningMembership_3 CuliEplemerilp 86d6-ec7d55d89¢c31

bcOe63c6-62a4-45b9-

i +
¢ featureMembership_2 Rl el 828a-b094e4297712

88 Chqnge »overVIew In Vera:WoRD\dJrin.g?embership e06701dd-0099-4194-
viewRenderingMembership_1 98a5-b465273dad2c

d50cc08d-f61d-4b90-

38 owningMembership_2 - - Gy acca-4dc3c696529d

8b9a8fc5-5592-465a-

5 Package_1 - - Package baf6-6c33887fad5d

5d0fab2d-22a4-44c2-

4 featureTyping_1 - - FeatureTyping babe-40ed5bba13e8

79514bbe-1b4b-4259-

33 owningMembership_1 o - OwningMembership 8eBe-c3a5e40a27f6

Items p¥page: 10 v 1-10 of 27 items 1 v of 3 pages

Cancel Commit changes
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Existieren mehrere Branches oder Tags im Projekt, wahlen Sie die Basis flr lhre eigene Arbeit tiber
~Switch aus. Hier werden alle mdglichen Konfigurationskontexte angezeigt.

IBM Rhapsody Systems Engineering

/ QuickStartProject -

B QuickStartProject v o+ B @ . Configuration context
(-] Be ge_l Global configuration None

o et Quick
- Local configuration P Private-02

Recently Opvic

IBM Rhapsody Systems Engineering

Projects / QuickStartProject Recommended contexts

«~ > B 2 P Private-02 = A~ o o o Save B
B QuicksStartProject v o+ B @ o+ Configuration context Project properties ® &
o=l B3 Package_1 . Global configuration None tisplay.
play.
B3 System QUICk i
4 Local configuration P Priy TO see a” C||Ck
» 88 QuickStart_GeneralView Recently Opvoicn S

Choose another

4~ Choose another

Select configuration context

To switch between project branches or tags, select local configuration or global configuration.

Global configuration " Click Local configuration

et content Select Branch or Tag
\ Branch QO Tag

Description

Created from Created on
O P main Main br. : : : 12/11/2025 1:07:38 PM
Afl possible configuration contexts
O 9 Private-02 9 main 12/15/2025 10:18:18 AM
O # Public_Branch This branch was created to show how this can be crated Y main

12/16/2025 12:20:33 PM

Apply for choosing the context

™~
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4.2 ERSTELLEN VON BRANCHES UND TAGS

Wenn Sie keine Administratorrechte haben, konnen Sie keine Branches oder Tags
erstellen. Wenden Sie sich bitte an einen Nutzer mit Administratorrechten oder lhren
IBM Rhapsody SE Administrator. Den Rest dieses Kapitels konnen Sie tiberspringen.

Branches werden in der Projektiibersicht erstellt. Hierzu 6ffnen Sie das ,Options”-Meni des Projekts
und wahlen ,Create branch”. Im nun gedffneten Dialog wird der Name und die Basisquelle des
Branches ausgewahit. Optional kann eine Beschreibung hinzugefiigt werden. Uber den Button
,Create” wird der entsprechende Branch erstellt. ,Cancel” bricht die gewahlte Operation ab. Das
Beenden der Operation wird mit einem Hinweis quittiert.

Projects

Active projects My projects Archived projects

View the projects that you have access to. When you make changes, you can find them under the Active projects tab.

Learn more.
Q 3
(m} Name Description Branch Last modified
O QuickstartProject We can give a short description of the project here P main 12/11/2025 2:29:22 PM -
' main 12/11/

View project details
QuickStartProject ¥ main

P main 12/5/2 Manage associations
Create branch

Manage users
P main 12/5/2

Creating a branch duplicates the source branch and creates a new branch. The new branch gives
Create project usages

you an isolated environment to work. You can merge your work into the original branch or keep it
as independent.

ranch source

main X A
P main

\\imbhc-m QuickStartProject | §3 main Open Create dialogu

Description (optional) Create branch

en GitHub files
i ¥ main 12/5/2 Manage project usages

Create branch

\ Create tag

=

11/13/ Export project

Something to remember ajfut why this branch was created Creating a branch duplicates the source branch and creates a new branch. The new branch gives
Select bl’a nCh SOU rce you an isolated environment to work. You can merge your work into the original branch or keep it
as independent.

Set name

Create I

Set optional description

Public_Branch /

og#iption (optional)

Cancel

This branch was created to show how this can be crated|

N
SN

Cancel | Create
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5 VERWENDUNG VON LIBRARIES

Libraries bieten Ihnen die Mdglichkeit, vorgefertigte Modellelemente zu nutzen. IBM Rhapsody SE
unterstitzt neben der Nutzung der SysML v2-eigenen Libraries auch den Import selbst erstellter
Libraries aus anderen Projekten. Letzteres wird in der IBM Rhapsody Dokumentation erlautert, hier
beschranken wir uns auf die Nutzung der SysML v2-eigenen Libraries.

Um eine Standard Library zu importieren, 6ffnen Sie das Projekt und klicken auf ,Import library*.

= IBM Rhapsody Systems Engineering

ojects | QuickStartProject Q « » B 2 P Pivate-02 v ' o

Q| oviksunproct v ( ; )‘E"—‘* - More actions -> Im{BBFt st ¢

R © Package_1 1 Import library I! = I
£kStartProject Addview  +
C pse all

B> system

Collaps

» 3% QuickStart_GeneralView nevemly opened All views

QuickStart_GeneralView

GeneralView

Im folgenden ,Import libraries“-Wizard wahlen Sie die gewlinschte Library aus. Uber das Suchfenster
werden verfligbare Libraries angezeigt, die Sie auswahlen kénnen. Uber ,Import* wird die Library dem
Projekt hinzugeflgt.

Import libraries Close -

Select the libraries for import. If the project you are looking for is not listed here, contact your administrator.

< >

Shared libraries Projects Library description

osLC BMLb

Harmony Library Import libraries  Search bar

BooleanFunctions Select the libyrt. If the project you are looking for is not listed here, contact your administrator.
SpatialFrames

Shapeltems

Selection Clear all

0O 0O 0O 0O o o

Shared libraries Projects Library description St (<]

StringFunctions

SIPrefixes SysMLLibrary Definition of SI unit prefixes as specified in ISO/IEC 80000-1

This package contains a library model of the semantics of
conditional transitions between occurrences, including the
performance of specified Behaviors when the transition

Selection

TransitionPerformances SysMLLibrary

StateSpaceRepresentatior

This package defines the base types for analysis cases and,

AnalysisCases SysMLLibran
—

TrigFunctions International System of (Measurement) Units -- Systeme
International d'Unités (SI), as defined in ISO/IEC 80000 Note
SysMLLibrary 1: In accordance with ISO/IEC 80000 en-GB spelling is used
ImageMetadata for the names and definitions of the units. Note 2: This is a
: rep ive but not yet list of measurement
units.

This package contains definitions for metadata annotations

AnalysisTooling SysMLLibrary related to analysis tool integration.
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In der ,Library view" wird die hinzugefligte Library nun angezeigt. Auf den Inhalt der Library greifen Sie
Uber den Namespace der Library (z.B. Sl::baud) zu. Alternativ wahlen Sie die Elemente direkt (z.B.
baud) aus.
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Note 1: In accordance with ISO/IEC 80000
» E) ampere per metre(RC en-GB spelling is used for the names and
definitions of the units
Note 2: This is a representative but not yet
» £ ampere second per kilogram(R complete list of measurement units
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