DNG Training

IBM® Rational® DOORS® Next Generation
StartUp Training - Modul |

Projektstart /
Strukturelemente

Die Reinkarnation

Das klassische DOORS ist nach nunmehr Uber 25 Dienstjahren noch immer der
Marktfihrer im Bereich der Anforderungsmanagement Werkzeuge. Allerdings ist und
bleibt das klassische DOORS in dieser Fachdomane isoliert. Der Weg zu
hochintegrierten ALM / PLM L&sungen ist hiermit nicht gangbar.

Aus diesem Grund hat IBM 2008 die Jazz Plattform mit ihren integrierten Losungen
fur Anforderungsmanagement, Testmanagement, Workflow- und
Workloadmanagement, Modellierung, etc. ins Leben gerufen.

DOORS Next Generation ist in diesem Konglomerat fir das
Anforderungsmanagement verantwortlich und kommuniziert bei Bedarf Gber den
freien OSLC Standard mit anderen Jazz Produkten (Rational Team Concert / Quality
Manager / Design Manager) oder auch mit Produkten von Drittanbietern.

DOORS Next Generation ist kein klassisches DOORS mit einer neueren
Oberfliche. DOORS Next Generation wurde von Grund auf neu designed und
setzt auf eine komplett andere Architektur und neuere Technologien. Wie alle Jazz
Produkte, so ist auch DOORS Next Generation nur noch mit einem

VWebbrowser zu bedienen.

Dennoch - manche Begrifflichkeiten und Konzepte haben es aus der alten DOORS
Welt zu DOORS Next Generation geschafft.

Bei den Strukturelementen geht DOORS Next Generation jedoch einen vollig
eigenen Weg. Wo es im klassischen DOORS nur Objekte und Module gab, gibt es
nun Artefakte, welche Artefakt Typen als Bauvorlagen haben. Diese Artefakte haben
wiederum unterschiedliche Darstellungsformen und kénnen zudem auf die
kurioseste Weise verschachtelt werden. Weiterhin ldsst sich in DOORS Next
Generation nahezu alles mit allem verlinken.

Hierdurch ergeben sich ganz neue Ansitze eine Projekt Dokumentation zu gestalten
- aber sehen Sie selbst....

WILLERT.

pioneers in embedded software engineering
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Voruberlegungen zum Schema

Bevor man damit beginnt ein Anforderungsmanagement Werkzeug mit Inhalten zu fUttern, bedarf es ein paar
Voriberlegungen zur gewlinschten Struktur der Dokumentation. Diese bildet quasi das Fundament auf dem
alles Weitere (Attributierung, Test Management, Workflows, User Management, etc.) aufbaut.

Entwickeln nach dem V-Modell

In den meisten Projekten wird heutzutage nach einem Wasserfall oder V-Modell entwickelt. Auch lehnen sich
die meisten Safety-Normen (IEC 61508, ISO 26262, Automotive Spice,...) im Entwicklungsprozess an ein
V-Modell an. Aus diesem Grund wird in diesen Schulungsunterlagen auf ein einfaches V-Modell mit drei Ebenen
zuriickgegriffen.

Das hier verwendete V-Modell beginnt mit einem Lastheft Dokument, in dem die ,,High Level Requirements"
des Produktes stehen. In diesem Dokument wird aus der Sicht des Anwenders beschrieben, was das spétere
Produkt kénnen muss. In der Ebene unter dem Lastenheft liegt das System Spezifikations-Dokument. Dieses
beinhaltet die technischen Losungen der , High Level Requirements”. In einer weiteren Ebene teilt sich das
Produkt in einzelne Fachbereiche (Module) auf. Beispielsweise zerlegt sich die Dokumentation an dieser Stelle
in die Fachbereiche Hardware, Software und Mechanik. Dabei erhilt jeder dieser Bereiche ein eigenes
Dokument mit den spezifischen Modul Spezifikationen. Zu guter Letzt soll wenigstens auf der mittleren Ebene
getestet werden, ob das Produkt so funktioniert, wie es spezifiziert wurde. Die hierfir notwendigen Test
Spezifikationen liegen im System Test Dokument.

| O Lastenheft

2 O System

Spezifikationen

Modul
3 O Spezifikationen

Schon in diesem kleinen, fiktivem Beispiel gibt es 6 unterschiedliche Dokumente. In realen Projekten kann die
Anzahl der Dokumente je nach Komplexitdt schnell um einen zweistelligen Faktor ansteigen.

Schon zu Beginn sollte es daher einfache Namenskonventionen und Regelungen zur einheitlichen Benamsung
der Dokumente und anderer Elemente geben.Weiterhin sollten die Dokumente eines Projektes in eine
Ordnerstruktur sortiert werden, welche die Ubersichtlichkeit und Verstehbarkeit erhdht.

Bei dem Vorginger von DOORS Next Generation (IBM Rational DOORS) hat es sich beispielsweise etabliert,
das verwendete V-Modell durch eine Ordnerstruktur nachzubilden. Dies war im klassischen DOORS auch
notwendig, da die Ordner alphanumerisch sortiert wurden und die Reihenfolge erst durch eine vorgesetzte
Nummerierung sinnhaft wurde. Eine mégliche, simple Regel ware die folgende:

Die linke Seite desV-Modells (Anforderungen / Spezifikationen) erhalt von oben beginnend eine fortlaufende
Nummerierung mit vollen Zehnerpotenzen (10, 20, 30, ...). Auf die zugehorige Testebene wird einfach eine 5
aufaddiert. Verwendete Dokumente werden nun in diese einfache Ordnerstruktur einsortiert.

Info

Das hier verwendete, exemplarische V-Modell ist sehr stark vereinfacht. Es wurde bewusst auf
nicht funktionale Anforderungen, Architektur- und Schnittstellendokumente verzichtet, da diese
keine neuen Anforderungen an die DOORS Next Generation Konfiguration stellen wirden.
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Ordnerstruktur

Auch in DOORS Next Generation ist es sinnvoll die Ordnerstruktur Gber
eine Nummerierung an das verwendete V-Modell anzulehnen.

- I=* Akkuschrauber
= 10 Lastenhefte
= 20 System Spezifikationen
= 25 System Tests

= 30 Modul Spezifikationen

Dokumente (Modul Artefakte)

In die eben definierte Ordnerstruktur sollen nun die Dokumente der unterschiedlichen

V-Modell Ebenen einsortiert werden. Den Begriff , Dokument” wird der Benutzer in DOORS Next
Generation allerdings vergeblich suchen. Anstelle der Dokumente bietet DOORS Next Generation
lediglich die Artefakte als weitere Bausteine der Projekt Dokumentation an.

Der Begriff , Artefakt™ ist von IBM bewusst schwammig gewéhlt, denn Artefakte kdnnen in
DOORS Next Generation fir viele unterschiedliche Dinge benutzt werden:

- Artefakte konnen eines von vier verschiedenen Darstellungsformaten haben

(Text, Modul, Diagramm, Sammlung)

- Artefakte kdnnen vom Benutzer selber definiert werden (unterschiedliche Artefakt Typen)

- Artefakte kénnen durch Nutzerattribute oder Workflows erweitert werden

- Artefakte konnen Uber unterschiedliche Linkbeziehungen verlinkt werden

An die Stelle der Dokumente treten in DOORS Next Generation die Artefakte mit dem
Darstellungsformat ,,Modul*. Module sind den Benutzern des klassischen DOORS bestens bekannt.

Ein Modul dhnelt in seiner Darstellung, einer Mischung aus WORD und Excel. Module zeigen zeilenweise
die beinhalteten Anforderungen, Spezifikationen, Tests,... und spaltenweise ihre Attribute an. Sie sind somit
perfekt fur die Methodik des Anforderungsmanagements geeignet.

Ordnerstruktur

-| 1=+ Akkuschrauber

[ 10 Lastenhefte /
(= 20 System Spezifikationen /

Artefakt Typen in der
Darstellungsform ,,Modul*

[E M- Lastenheft
M- System Specifications

(%[ M- System Tests

(= 25 System Tests 4*

[) M- Module Spec - Gearbox

= 30 Modul Spezifikationen
\ D M- Module Spec - Housing

[£) M- Module Spec - Motor

[£) M- Module Spec - Software

Anforderungen, Spezifikationen, Tests....

Module kénnen in DOORS Next Generation z
nicht einfach mit textuellen Inhalten beschrieben =
werden, sondern sie zeigen den Text Inhalt von
anderen Artefakten an. Diese Artefakte haben
das Darstellungsformat ,, Text" und werden
beginnend mit einer projektibergreifenden 1D
zeilenweise dargestellt.

Inhalt

-1 Lastenheft fiir einen Akkuschrauber

Dies ist das Lastenheft fiir ein Premium-Akkuschrauber eines fiktiven Herstellers. Die in diesem Dokument aufgefahrten
Anforderungen stellen die Bedurinisse der spéteren Amwender da und sind moglichst losungsfrei zur Niederschiift zu bringen.
Der soll die der Marke als anfubren. Die notwenigen

fiir die von wurden von der im Vorhinein bereits bewiligt

-1.1 Funktionale Anforderungen
~1.1.1 Anforderungen an das Leistungsvermégen
Der Akkuschrauber muss Stein- und Betonarten von 4mm bis 16mm Bohrdurchmesser mahelos bohren konnen.

Der Akkuschrauber muss unlegierte bis 20mm B

mithelos "ins Volle” bohren kannen
Der Akkuschrauber muss unlegierte Baustahle von 1,5mm Bohrdurchmesser mihelos bohren konnen_

~1.1.2 Anforderungen zur Anwendersicherheit
Das Handgelenk des Anwenders sollte vor den Vibrationen im laufenden Betrieb geschitzt werden

Das Handgelenk des Anwenders muss vor schlagartigen Drehmomentspitzen hinreichend geschitzt werden (Bsp. im Falle
eines blockierenden Bohrers).
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Es bedarf also weiterer Artefakt Typen, um die Modul Artefakte mit Inhalten zu fillen. Im Normalfall wird fir

jeden Modul Artefakt Typen (Lastenheft, System Spezifikation, System Test,...) ein eigener Text Artefakt Typ
(High Level Requirements, System Specification, System Test Case,...) zur Verflgung gestellt.

Ordnerstruktur Artefakt Typen in der Artefakt Typen in der
Darstellungsform ,,Modul* Darstellungsform ,, Text"
(Dokumente) (Anforderungen, Specs...)

-] = Akkuschrauber = M-Lastenhett <€ 471 T- High Level Requirement
(= 10 Lastenhefte /

M- System Specifications (———» =fl; T- System Specification
(= 20 System Spezifikationen /

[&| M- System Tests (— T- System Test
(= 25 System Tests *i

(& 30 Modul Spezifikationen [ - Module Spec - Gearbox ———— <1 T-Module Spec - Gearbox
\ [£) m-Module Spec - Housing (—- é T- Module Spec - Housing

[2) M- Module Spec - Motor ef=———————" &3 T- Module Spec - Motor
[) M- Module Spec- Software g———— &1 T- Module Spec - Software

In DOORS Next Generation wiirde die Darstellung am Beispiel einer Lastenheft Anforderung
wie folgt ausschauen:

Anforderung
Ordner fur Lastenheft (Artefakt Typ in der
Lastenhefte (Artefakt Typ in der Darstellungsform ,,Modul*) Darstellungsform ,, Text")

[= 10 Lastenhefte S

. Das Handgelenk des Anwenders sollte vor den
#1 -1 Lastenheft fiir einen Akkuschrauber Vibrationen im laufenden Betrieb geschiitzt werden.
543 Dies ist das Lastenheft fur ein Premium-Akkuschrauber eines fiktiven Herstellers. Die in diesem Dokument aufgefahrten

Anforderungen stellen die Bedirfnisse der spateren Anwender da und sind moglichst losungsfrei zur Niederschrft zu bringen.
Der soll die der Marke als und anfahren. Die nofwenigen
fur die von wurden von der im Vorhinein bereits bewilligt.

-1.1 Funktionale Anforderungen
~1.1.1 Anforderungen an das Leistungsvermégen

534 Der Akkuschrauber muss Stein- und Betonarten von 4mm bis 16mm Bohrdurchmesser mithelos bohren konnen

536 Der Akkuschrauber muss unlegierte i bis 20mm Bi

mihelos “ins Volle” bohren kinnen
Der Akkuschrauber muss unlegierte Baustahle von 1,5mm Bohrdurchmesser mihelos bohren kbnnen

~1.1.2 Anforderungen zur Anwendersicherheit

541 Das Handgelenk des Anwenders sollte vor den Vibrationen im laufenden Betrieb geschutzt werden

Das Handgelenk des Anwenders muss vor schiagartigen Drehmomentspitzen hinreichend geschiitzt werden (Bsp. im Falle
eines blockierenden Bohrers).

Linkbeziehungen

Zu guter Letzt mussen in die VorUberlegungen auch noch die Linkbeziehungen mit einflie3en. Normen
sprechen hier oft von bidirektionalen Beziehungen, was leider schnell zu Missverstandnissen fihrt. Gemeint
sind hiermit Beziehungen, die von beiden Seiten sichtbar sind. Eine unidirektionale ware beispielsweise ein Link
auf eine Webseite. Hier wiisste die Webseite selber nichts von dem Link. In Anforderungsmanagement
Werkzeugen sind Linkbeziehungen immer zielgerichtet und von beiden Seiten sichtbar.

Die erforderlichen Linkbeziehungen sollten vor Beginn der Konfiguration im verwendeten V-Modell
eingezeichnet und mit den Projektverantwortlichen diskutiert werden.

In DOORS Next Generation kdnnen Artefakte (unabhingig von der Darstellungsform) miteinander tber

selbst definierte Linkbeziehungen verlinkt werden. Seit 2016 ist es nunmehr auch moglich das Linkschema aus
dem V-Modell, fur die Benutzer von DOORS Next Generation, durch den Einsatz von Linkregeln verbindlich
zu machen.

Im Gegensatz zum klassischen DOORS haben Linktypen in DOORS Next Generation zwei unterschiedliche

Benamsungen. Je nach Blickrichtung bekommit die ,erflllt" Beziehung hierdurch beispielsweise die
Bezeichnungen , satisfies” oder ,,is satisfied by".

Im klassischen DOORS war es technisch unmdglich zwei Dokumente durch unterschiedliche Linktypen zu
verbinden. In DOORS Next Generation ist dies hingegen problemlos machbar:

Linkbeziehungen sind im Grunde das Kerngeschift eines Anforderungsmanagement Werkzeuges.
Ohne Sie gédbe es wenige gute Griinde fUr diese Werkzeugkategorie.

Mehr zu diesem Thema im Teil |, Traceability*. ..
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Projekte erstellen

DOORS Next Generation ist lediglich ein Produkt aus der Jazz Familie, welches fur die Fachdoméne

, Anforderungsmanagement zustdndig ist. Bei Bedarf kann DOORS Next mit weiteren Jazz Produkten erganzt
werden, welche fur die Bereiche Qualitdtsmanagement (Quality Manager), oder Taskmanagement / agile
Entwicklungsplanung (Team Concert), oder Anderungs- und Konfigurationsmanagement verantwortlich sind.
Werden alle obigen Optionen installiert und lizenziert, so kann der Benutzer ein sogenanntes ALM Projekt
(Application Lifecycle Project) erstellen, welches die Funktionalitdt des Anforderungsmanagements durch die
bereits erwdhnten Fachdisziplinen erganzt.

Aus diesem Grund hat der Benutzer beim Erstellen eines neuen Projektes die Wahl zwischen einem
ganzheitlichem ALM Projekt (in der Jazz Welt als , Lebenszyklusprojekt' bekannt), welches automatisch mehrere
Jazz Produkte kombiniert, oder aber auf eine Fachdoméane (Anforderungsmanagement, Testmanagement, etc.)
spezialisiertes Projekt (in der Jazz Welt als ,,Projektbereich™ benammist).

Neue Projekte lassen sich Uber die ,,Home" Seite der Jazz Team Server Installation anlegen.

(€ )9 | @& | https//localhost:3443/jts/admin

Neues Projekt

°Anf0rderungspmjekt erstelen 2

Lébenszyklusprojekte verwalten & (Keine Projekte erstellt )

Wolu Lebenszyklusprojekte erstellen und verwalten? Leber bieten Ihnen die Mo , ohne grofsen Aufwand Bezil Anforderungsprojekt erstellen
Projekten im Lebenszyklus der Softwareentwicklung herzustellen und zu verwalten. Sie kénnen Beziehungen gleich beim Erstellen g

oderffiir spater planen. Wenn Sie mit einem Lebenszyklusprojekt beginnen, haben Sie mehr Flexibilitdt beim Herstellen der Beziehur Neues Projekt angeben

einey eigenstandigen Projektbereichs innerhalb einer Anwendung _ p—

1&] Lpenszyklusprojekt erstellen Projektname: |Akkuschraubed \
1&f Lepenszyklusprojekte verwalten Beschreibun

@ Befepiel ‘Geld macht einen Unterschied ausprobieren

@ Infdg zur Erstellung und Verwaltung von Lebenszyklusprojekten

Eigelfje Dashboards und eigenes Benutzerprofil untersuchen

Uber die Links kénnen Sie auf Ihr Benutzerprofil zugreifen und mit persénlichen Dashboards arbeiten_

88 Per d

& Benutlerprofil bearbeiten

Anwendufpgsverwaltung

Anwendungsartefakte verwalten Abbrechen

@ Anforderfngsmanagement (/rm)
B Alle bereiche verwalten

& Alle PNflekte

esBLojektoéreichs
1 Projektbereich erstellen Neues Projekt
Links verwaltungsseiten:

Benutzer verwalten o o\forlage auswahlen

Berichte verwalten
Fragwiirdigkeitsprofile verwalten Vorlage auswahlen

Projekibereiche verwalten

Serveradministration verwalten Projekt iiber eine Vorlage mit einer Anfangsstruktur belegen

Vorlagen verwalten Eine Vorlage stellt die Anfangsstruktur des Projekis bereit. Einige Vorlagen stellen auch
Beispieldaten bereit. Wenn Sie keine Vorlage verwenden, milssen Sie die Projektstruktur zu
einem spéteren Zeitpunkt manuell konfigurieren.

Vorlage fiir eine Anfangsbelegung des Projekts verwenden

Uber die Vorlagen kann der Benutzer ein Projekt mit einer
Vorkonfiguration versehen. Im Falle von DOORS Next

Generation beinhaltet diese beispielsweise die
Artefakttypen, Linkbeziehungen, Attribute, Ordnerstrukturen

oder auch Inhalte.

Die Chance, dass eine vorgefertigte IBM Konfiguration exakt
auf die eigenen Bedurfnisse passt, ist leider dul3erst gering.

Eigene Projekte sollten daher besser auf einer selbst
konfigurierten Vorlagen basieren.

Im ersten Schritt ist es deshalb notwendig, das initiale
Projekt ohne Vorlage (auf der griinen Wiese) zu starten und

dieses an die eigenen Bedurfnisse anzupassen. Spdter wird @ Avbrechen

aus diesem Projekt dann eine eigene Vorlage erstellt.
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Tipps zur Orientierung

Jazz leitet den Benutzer nach dem Erstellen eines Projektbereiches direkt auf die VWebseite der entsprechenden
Fachdomane weiter - in diesem Fall DOORS Next Generation.

Alle Jazz Produkte haben eine - - -
nahezu identisch gestaltete \€) DB | https//localhost
Weboberfliche, was die A —
Orientierung fur Neueinsteiger W@ Akkuschrauber
etwas schwierig macht.
An dieser Stelle hilft meist ein
og
kurzer Blick in den Kopfbereich, ™ Artefakte ~ Alle Module Sammiungen
oder die URL. In diesem Fall
steht das Kirzel ,rm*, was dem
Benutzer Signa“Siert daSS er Ordner Ansichten B- Name Artefakttyp
sich gerade auf der DOORS mchmuber Es gibt keine Artefakte, die mit dem ausgewshiten Ordner oder Filter
Next Generation dbereinstimmen.
Weboberfliche befindet

(rm -Requirements Management).

G/ rm/YebFaction=com.ibm.rdm.web.pages.showProjectDashbeard & componentURl=

Artefakte

1< Ordner izt beliebiges von Akkuschrauber — Text zum Filtern nach Text eingebe | + — )

[ € ) (D& | hitps://localhost:9443/jts/dashboard

Projekte offnen =

7\

- . . . . . &) - == Administrator's Dashb
Uber die Startseite der Jazz Umgebung lassen sich Projekte gezielt aufrufen. N e
https://localhost:9443/jts/ |

¥Personliche Dashboards £
Das kleine Hauschen bringt den Benutzer immer direkt zu dieser Startseite e £ Administrators Dashboard |
des Jazz Servers zurlick. 25 Alle persénlichen Dashboards

Uber das Dropdown Mend lassen sich Projekte der einzelnen Fachdomanen” '+ aniorderungsmanagement

aufrufen. Eigene Projekte  Alle Projekte
(L) Akkuschrauber
@l Alle Projekte

(€) ® 8 | hitpsi/locainost443,m/web Auch Uber die Hauptseite der DOORS - Ve
= —= Next Generation Umgebung kann der & Lifecycle Project Administration
@ @ Alle Projekte Benutzer zu seinen i Jazz-Team-Server-Homepage ¢
e .
'Alle Projekte’ navigieren.

Anforderungsmanagement Projekten
e https://localhost:9443/rm/web

raltung

Eigene Projekte

Akkuschrauber

£ Dashboard anzeigen
3} Artefakte anzeigen

[ Module anzeigen

&4 Projektbereich verwalten

Schema umsetzen

Uber das Zahnrad im Kopfbereich lassen sich die Projekteigenschaften (Artefakt Typen, Attribute, Datentypen,
Linkbeziehungen, etc.) eines Anforderungsmanagement Projektes konfigurieren.

a Akkuschrauber =5 Urspringlicher Datenstrom - Akkuschrauber Administrator #2%

Artefakte  Prifungen

1 Projekteigenschaften verwalten

ool
" Artefakte Alle Module Sammlungen
@‘ RequisitePro-Projekt importieren

1< Ordner ist beliebiges von AKkuschrauber | Textzum Filtern nach Text eingebe | (+#) (=) X
Anwendungsverwaltung
Ordner Ansichten - 1D Name Artefakttyp Geandertvon Modifiziert am Diesen Projektbergich verwalten
= Akkuschrauber Es gipt ke_ine Artefakte, die mit dem ausgewahlten Ordner oder Filter
bereinstimmen. Benutzer verwalten
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Artefakt Typen und Struktur konfigurieren

Uber den Reiter , Artefakttypen lassen sich neue Typen in einem
Projekt anlegen und strukturieren.

i Artefakttypen Yirefaktattribute Aftributdatentypen  Linklypen

Artefakttypen

Ein Artefakityp ist eine DefiMt
Anwendungsfalle erforderlich s

Artefakttypen (4 Never Tw--)

filr eine Gruppe von Objekten, dit
uf dieser Seite kinnen Sie d

Text-Artefakte anlegen

Unter einem Text-Artefakt versteht man in DOORS Next Generation alle Artefakte, die spater einzelne
Anforderungen, Spezifikationen, Tests, Uberschriften, etc. aufnehmen. Im klassischen DOORS wéren diese am
ehesten mit den Objekten vergleichbar Wobei es im klassischen DOORS keine unterschiedlichen Objekt Typen
gibt. In der Siemens Polarion Welt wiirde man den Vergleich zu den Workltem Typen ziehen.

Die Text Artefakte sollten immer vor den Modul-Artefakten erstellt werden, da beim Erstellen der Modul-
Artefakte die zugehorigen Text-Artefakte eingebunden werden.

Best Practice Tip

Im spdteren Projekt werden meist unterschiedliche Artefakt Formate
verwendet (Text, Modul, Diagramm, Sammlung). Hat man nun ein Artefakt vor
sich, so ist es oftmals nicht sofort ersichtlich, um welches Artefakt Format es —
sich hierbei handelt. Ist es beispielsweise eine einzelne Spezifikation, oder ein #Feare
Spezifikations Dokument? Ao

usiness Goal

zmd Busingss Rule

& Heading

&1 Non Fungfional

Schon aus diesem Grund sollten die Artefakt-Typen mit einem Prefix versehen .../
werden, welcher das Standardformat flr diesen Typen widerspiegelt. i sofooars

pporting Resource

Eine einfache Variante ware der Prefix ,, T-" fur Text, ,,M-* fur Modul,....

47 T- High Level Requirement Die Artefakte werden von DOORS 49 T- High Level Requirement

& T- Module Spec - Gearbox Next Generation in einer satisfies\

£& T-Module Spec - Housing alphanumerisch sortierten Liste =T T- System Specification m T- System Test
dargestellt. o

&3 T- Module Spec - Motor 8 Satlsfleé\

5 T Module S Soft &1 T- Module Spec - Gearbox

O’ - Module spec- sonware . . .
Worauf wir mit unserer Konfiguration & T Module Spec- Housing

= T- System Specificati . . .

<li T- System Specification hinaus wollen, veranschaulicht diese B3 7 Module Spec- Hotor

T- System Test Graﬁk. (’jﬂ T- Module Spec- Software

Jeder Artefakt-Typ sollte pobrchen

ein eigenes lcon
bekommen, welches an
dieser Stelle aus einem

Name:*

Symbol

Beschreibung:

T- High Level Requirement

p—
begrenZtem Pool Standardformat fiir Artefakte: * <Text
ausgesucht werden Wortow
Bevorzugte Linkiypen
muss.
Artefaktrollen: Diesen Artefakityp als bevorzugten Artefakttyp festlegen

Alle gerade erstellten
Artefakte mussen das

, Text" Standardformat ROFURI

h abeﬂ. Sie kdnnen Pradikaten und Ressourcen, die in verlinkten Datendarstellungen verwendet werden, einen benutzerdefinierten URI zuordnen
Beispiel: hitps:/hostname/domain/myLabel

Artefakte dieses Typs als Glossareintrage verwenden
In Modulen Artefakte dieses Typs standardmaRig als Uberschriften anzeigen
Diesen Artefakityp als bevorzugte Upload-Optfion festlegen

Artefaktattribute 4 & ¥ Attribut entfernen... < Attribut hinzufiigen...

Name Datentyp Beschreibung
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Uberschrift Text-Artefakt anlegen

Einen kleinen Sonderfall stellen die Uberschriften in den
Modulen dar. Diese sind ebenfalls Text-Artefakte, bendtigen
aber das Setzen einer Checkbox um von DOORS Next
Generation als Uberschrift erkannt und formatiert zu
werden.

Best Practice Tip

Es ist ausreichend einen einzelnen Uberschrifts-
Artefakttypen zu definieren, der in allen
unterschiedlichen Ebenen desV-Modells
verwendet wird.

Information Text-Artefakt anlegen

Nutzer des klassischen DOORS kennen das Problem.
Oftmals muss in einem Modul reiner Informationstext
untergebracht werden, welcher nichts mit einer Anforderung
oder einer Spezifikation zu tun hat. Da das klassische
DOORS zwischen Objekten nicht differenziert (keine Objekt
Typen), ist dem Leser eines Moduls oftmals unklar, ob es sich
bei dem Objekt nun um eine zu erfillende Anforderung
(muss Uber , satisfies" Links in die Traceability eingebunden
werden), oder um einen Prosa-Informationstext handelt.

Als Workaround wird ein Enumerations-Attribut eingebaut,
welches die Werte ,,Heading","Information” und
“Requirement" besitzt.

Jedem Objekt muss nun Uber dieses Attribut seine Bedeutung
zugewiesen werden.

T- Heading

=8l Andern...

|Text H
| =

Diesen Artefakityp als bevorzugten Artefakityp festiegen

v Modulen Artefakte dieses Typs standardméaRig als Uberschriften anzeigen
Diesen Artefakityp als bevorzugte Upload-Option festlegen

OA:tefakte dieses Typs als Glossareintrage verwenden

T-Information

Y]

|Text

Diesen Artefakityp als bevorzugten Artefakityp festiegen

Artefakte dieses Typs als Glossareintrdge verwenden

In Modulen Artefakte dieses Typs standardmaRig als Uberschriften anzeigen
Diesen Artefakityp als bevorzugte Upload-Option festlegen

Da es in DOORS Next Generation die Unterscheidung in Artefakt-Typen gibt, macht es an dieser Stelle Sinn, ein
eigenes Informations-Text-Artefakt zu erstellen. Genau wie bei den Uberschriften ist es auch hier wieder
ausreichend ein einzelnen Artefakttypen fir die unterschiedlichen Ebenen im V-Modell bereitzustellen.

Modul-Artefakte anlegen

Als ndchstes folgen die Modul-Artefakte, welche die
Aufgabe der Dokumente Ubernehmen und somit als eine
Art Container fur Text- und Diagramm-Artefakte zu sehen
sind. Sobald der Benutzer das Standardformat auf ,,Modul”
andert, 6ffnet sich der bevorzugte Modulinhalt.

Mit dem grinen ,,+" Symbol muss der Benutzer nun das
zuvor angelegte Uberschriften- und Informations-Text-
Artefakt und je nach Modul Typ den entsprechenden Text-
Artefakt Typen zuordnen.

Im Lastenheft wére das ,, T- Heading" Artefakt fir die
Uberschriften verantwortlich und das ,, T- High Level
Requirement” Artefakt fir die Anforderungen.

Das ,,T- Information™ Artefakt ist in jedem Modul fur die
Informationstexte vorgesehen.

M- Lastenheft

=l Andem...
[Moaul [ - |
a8 =
Mummerierte Uberschriftzzeile -~
& T-Heading
Normale Zeile
471 T-High Level Requirement
1y TInformation v

Diesen Artefakttyp als bevorzugten Artefakityp festlegen

Artefakie dieses Typ
InM
Diesen Arefakttyp als b
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In DOORS Next Generation
ldsst sich die komplette
Artefakt Struktur leider nicht
auf einen Blick darstellen.

Die Grafik zur Rechten
visualisiert die gerade
konfigurierte Artefakt Struktur
noch einmal etwas
ansichtlicher,

Text-Artefakte

Nummerierte Uberschriftszeile
& T-Heading

Normale Zeile
£ T-Module Spec- Gearbox
W T-Information

Nummerierte Uberschriftszeile

& T-Heading B u-
Normale Zeile
£ T-Module Spec- Housing [ m-
0 T-Information B u-
M-
Nummerierte Uberschriftszeile D '
& T-Heading B w-
Normale Zeile
M-
&7 T-Module Spec - Motor '
{0 T-Information X m-

Nummerierte Uberschriftszeile
& T-Heading

N\

Normale Zeile
1 T-Module Spec- Software
0 T-Information

Ordnerstruktur anlegen

Modul-Artefakte

Text-Artefakte

Nummerierte Uberschriftszeile
& T-Heading

Normale Zeile
471 T-High Level Requirement
W T-Information

Lastenheft

Module Spec - Gearbox
Module Spec-Housing
Module Spec - Motor

Nummerierte Uberschriftszeile

Module Spec - Software & T-Heading

System Specifications —)

System Tests

Normale Zeile
=T T-System Specification
1 T-Information

Nummerierte Uberschriftszeile
& T-Heading

Normale Zeile
[E) T-SystemTest
W T-Information

An diesem Punkt kommen wir auf die bereits angesprochene Ordnerstruktur aus unseren VorUberlegungen

zuriick. Zur Erinnerung:

Die linke Seite des V-Modells (Spezifikation / Implementation) erhdlt von oben beginnend eine fortlaufende
Nummerierung mit vollen Zehnerpotenzen (10, 20, 30, ...). Auf die zugehdrige Testebene wird einfach eine 5
aufaddiert. Verwendete Dokumente werden nun in diese einfache Ordnerstruktur einsortiert.

FUr das Anlegen der Ordner missen wir die Projekteigenschaften verlassen,
indem wir auf den MenUpunkt ,, Artefakte" klicken.

@ Akkuschrauber

Der Projektursprung wird durch den blauen
Ordner symbolisiert. Hovert der Benutzer
nun mit der Maus Uber diesem Ordner, wird
eine Schaltfliche eingeblendet, welche
wiederum ein kleines Meni erscheinen Idsst.

Artefakte
rietae [ Ordner erstellen...

* Artefakte e Module

L Erstellen ~ Ordiy ist beliebiges v

{©] Artefakt erstellen...
23 Artefakt importieren...

45 Artefakt hochladen..

Ordner Ansichten
& Akkuschraub @ Artefakt einfiigen...
uschrauber - .
\'_E Aus einem Projekt kopieren... - E Akkuschrauber

= 10 Lastenhefte

[ Teameigentumsrecht zuweisen...
(Derzeit Akkuschrauber)...

= 20 System Spezifikationen
[=- 25 System Tests
= 30 Modul Spezifikationen
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Ordner loschen, verschieben, +/ & 10 Lastenhefte (7)

umbenennen (= 20 System Spezifikationen | L Ordner erstellen...
(= 25 System Tests

. . .. . {5} Artefakt erstellen...
Ordner lassen sich ganz einfach Uber das eigene (= 30 Modul Spezifikationen

.. . . \‘ - .
Kontextmen( I6schen, verschieben oder umbenennen. £ Artefakt imporfieren...
48 Artefakt hochladen...

Artefakt einflgen.

E Aus einem Projekt kopieren...

ACHTUNG

Das Ldschen eines Ordners [0scht auch seine gesamten Inhalte.

[ Teameigentumsrecht zuweisen...
(Derzeit: Akkuschrauber)...

Diese Aktion ist Uber die DOORS Next Generation Oberfliche % Ordner léschen...
nicht zu revidieren und kann hochstens durch das Zurickspielen &7 Ordner verschieben...
eines Backups riickgdngig gemacht werden. I Ordner umbenennen...

| #7 Link zu Ordner teilen...

Projekt Templates anlegen

In den Projekteigenschaften kann der Benutzer unter dem MenUpunkt ,,Schablonen® aus dem aktuellen Projekt
eine eigene Vorlage erstellen. Beim Anlegen eines neuen Projektes kann diese dann als Vorlage dienen.

&= @ Akkuschrauber &) Urspriinglicher Datenstrom - Akkuschrauber - | Administrator 72} Lo ?

W& * Artefakte durchsucnen

oo
oo

Linktypen  Li | ,e pent im Uberblick i ReqlF g Importieren

Schablonen
Schablonen hier verwalten

Sch: nen Qﬁ Schablone hoc!’n.‘ < Neue Schablone... >
Projekivorlagen -

n Name Beschreibung Artefakte Artefak... Moduls... Attribut... Links Linktypen Ordner... Tags Gemein..J Bevorz...
Agile Requirements A sample agile v v v v v v v v v v A
Sample component
containing user ﬂ
[ schablone erstelien x|
I nfo Erstellenvon: Akkuschrauber
- . . 7~ Akkuschraubervi4 DOORS Next - x
Uber das Stiftsymbol kann ein 7 S Name: Akkuschrauber v1.4
% Bearbeiten... Model der Willert ’
Template heruntergeladen % Loschen Software Tools Beschreibung: |DOORS Next Generation Demo
- GmbH Model der Willert Software Tools
werden. [5* Herunterladen GmbH
. . X Asample
Hierdurch lassen sich eigene
el : Aufnehmen: Artefakte
Templates beispielsweise

v

v

archivieren oder auf anderen Jazz Servern wiederverwenden. < Modulschablonen

v | Artefakitypen und -attribute
v Links zwischen Artefakten
v Linktypen

v Ordnerstruktur

v| Tags

v| Gemeinsame Ansichten
| Bevorzugte Linktypen

Abbrechen
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